
Décisions pour la Décennie

?

Comment prendre des décisions avisées à long terme?



Pays 1

Pays 2

Pays 3

Provinces



2. Les décisions sont individuelles

Ne consultez pas avec les autres sur les Décisions 

Provinciales 

Collaborez en groupe pour les Décisions Nationales

REGLES DE BASE

1. Simplification de la réalité

Ne remettez pas en cause les règles! 

3. Nous allons jouer 4 décennies de prises de décision

Chaque tour est de 10 ans



PROTECTION INONDATIONS 

Si vous obtenez une inondation, vous perdez 1 haricot

Investissement pour le DEVELOPPEMENT

Gagnez 1 Point  de Prospérité par haricot investit 

Mais seulement si vous n’avez pas de crises

PROTECTION SECHERESSE

Si vous obtenez une sécheresse, vous perdez 1 haricot

2. DECISIONS D’INVESTISSEMENT 3. OBSERVATIONS 4. RESULTATS

Protection
INONDATIONS

(0 - 9)
DEVELOPPEMENT

(1 - 10)

Protection
SECHERESSE

(0 - 9)

Choisir lô
Option

Robuste?
Précipitations Annuelles 

#
Crises

#
Points de 
Prospérité Décennie

1

2 Oui/ Non

3 Oui/ Non

4 Oui/ Non

TOTAL:

Comment Gagner

Provinces Gagnantes
Å Provinces avec le moins de 

crises 

ÅMax 1 gagnant provincial par pays

Å Bris d'égalité au sein du pays: 

province avec le plus de points de 

prospérité

1 Pays Gagnant 
Å Pays avec le plus de Points de 

Prospérité

Å Bris d'égalité: pays avec le moins 

de crises



PROTECTION INONDATIONS 

Si vous obtenez une inondation, vous perdez 1 haricot

Investissement pour le DEVELOPPEMENT

Gagnez 1 Point  de Prospérité par haricot investit 

Mais seulement si vous n’avez pas de crises

PROTECTION SECHERESSE

Si vous obtenez une sécheresse, vous perdez 1 haricot



DEVELOPMENT Investment

Earn 1 Prosperity Point per bean, 

But only if no crisis

tǊƻǘŞƎŜƻƴǎ ŎƻƴǘǊŜ м ǎŞŎƘŜǊŜǎǎŜΧ

PROTECTION SECHERESSE

Si vous obtenez une sécheresse, vous perdez 1 haricot

PROTECTION INONDATIONS 

Si vous obtenez une inondation, vous perdez 1 haricot



DEVELOPMENT Investment

Earn 1 Prosperity Point per bean, 

But only if no crisis

tǊƻǘŞƎŜƻƴǎ ŎƻƴǘǊŜ м ǎŞŎƘŜǊŜǎǎŜΧ

Dans le cas de sécheresse, utilisez 1 haricot de 
ǇǊƻǘŜŎǘƛƻƴ ƛƴǾŜǎǘƛǘΧ

PROTECTION SECHERESSE

Si vous obtenez une sécheresse, vous perdez 1 haricot

PROTECTION INONDATIONS 

Si vous obtenez une inondation, vous perdez 1 haricot



DEVELOPMENT Investment

Earn 1 Prosperity Point per bean, 

But only if no crisis

tǊƻǘŞƎŜƻƴǎ ŎƻƴǘǊŜ м ǎŞŎƘŜǊŜǎǎŜΧ

Dans le cas de sécheresse, utilisez 1 haricot 
ƛƴǾŜǎǘƛǘ Řŀƴǎ ƭŀ ǇǊƻǘŜŎǘƛƻƴ Χ

1 2 3 4 5 6 7 8 9

{Ωƛƭ ȅ ŀ ǎŜǳƭŜƳŜƴǘ м Ŏŀǎ ŘŜ ǎŞŎƘŜǊŜǎǎŜΧ

Χƴƻǳǎ ƻōǘŜƴƻƴǎ ф tƻƛƴǘǎ ŘŜ tǊƻǎǇŞǊƛǘŞΗ

PROTECTION SECHERESSE

Si vous obtenez une sécheresse, vous perdez 1 haricot

PROTECTION INONDATIONS 

Si vous obtenez une inondation, vous perdez 1 haricot



DEVELOPMENT Investment

Earn 1 Prosperity Point per bean, 

But only if no crisis

Et si nous avions un deuxième cas de sècheresse?
tŀǎ ŀǎǎŜȊ ŘŜ ǇǊƻǘŜŎǘƛƻƴΧ 

ΧƳŝƴŜ ŀ ǳƴŜ ŎǊƛǎŜ ƘǳƳŀƴƛǘŀƛǊŜ
ΧŜǘ 0 points de prospérité !

Chaque manque de protection mène à une 
nouvelle crise

PROTECTION SECHERESSE

Si vous obtenez une sécheresse, vous perdez 1 haricot

PROTECTION INONDATIONS 

Si vous obtenez une inondation, vous perdez 1 haricot



1. Information Scientifique
Probabilités, Prédictions, Etc.

3. Observations
Pluies, Décisions de vos coéquipiers

4. Résultats
Crises….ou Points de Prospérité

2. Décision
Ton investissement en 10 ans dans le Développement et la Protection



1. Information Scientifique 
Probabilités, Prédictions, Etc.

3. Observations
Pluies , Décisions de vos coéquipiers

4. Résultats
Crises….ou Points de Prospérité ?

2. Décision
Ton investissement en 10 ans dans le Développement et la Protection
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1. INFORMATION SCIENTIFIQUE





1. Information Scientifique 
Probabilités, Prédictions, Etc.

3. Observations
Pluies, Décisions de vos coéquipiers (autres provinces)

4. Résultats
Crises….ou Points de  Prospérité ?

2. Décision
Ton investissement en 10 ans dans le Développent et la Protection



PROTECTION INONDATIONS 

Si vous obtenez une inondation, vous perdez 1 haricot

Investissement de DEVELOPPEMENT

Gagnez 1 Point  de Prospérité par haricot investit 

Mais seulement si vous n’avez pas de crises

PROTECTION SECHERESSE

Si vous obtenez une sécheresse, vous perdez 1 haricot

2. DECISIONS D’INVESTISSEMENT 3. OBSERVATIONS 4. RESULTATS

Protection
INONDATIONS

(0 - 9)
DEVELOPPEMENT

(1 - 10)

Protection
SECHERESSE

(0 - 9)

Choisir lô
Option

Robuste?
Précipitations Annuelles 

#
Crises

#
Points de 
Prospérité Décennie

1 0 9 1
2 Oui/ Non

3 Oui/ Non

4 Oui/ Non

TOTAL:

Comment Gagner

Provinces Gagnantes
Å Provinces avec le moins de 

crises 

ÅMax 1 gagnant provincial par pays

Å Bris d'égalité au sein du pays: 

province avec le plus de points de 

prospérité

1 Pays Gagnant 
Å Pays avec le plus de Points de 

Prospérité

Å Bris d'égalité: pays avec le moins 

de crises

2. DECISIONS



Province 1 Province 2



1. Les décisions provinciales sont 

indépendantes

2. Les décisions nationales nécessitent un 

travail d’équipe

ÅLa décision par défaut est d’investir dans le 

développement 

Å Il faudra un consensus pour investir dans la 

protection

Décisions Nationales et Provinciales



1. Information Scientifique 
Probabilités, Prédictions, Etc.

3. Observations
Pluies, Décisions de vos coéquipiers

4. Résultats
Crises….ou Points de Prospérité ?

2. Décision
Ton investissement en 10 ans dans le développement et la protection



3. OBSERVATIONS
Dix ans de pluies



3. OBSERVATIONS
Dix ans de pluies

2. DECISIONS D’INVESTISSEMENT 3. OBSERVATIONS 4. RESULTATS

Protection
INONDATIONS

(0 - 9)
DEVELOPPEMENT

(1 - 10)

Protection
SECHERESSE

(0 - 9)

Choisir lô
Option

Robuste?
Précipitations Annuelles 

#
Crises

#
Points de 
Prospérité Décennie

1
1   4  3   3   2   5     1   3   5   

4

2 Oui/ Non

3 Oui/ Non

4 Oui/ Non

TOTAL:



1. Information Scientifique 
Probabilités, Prédictions, Etc.

3. Observations
Pluies, Décisions de vos coéquipiers

4. Résultats
Crises….ou Points de Prospérité ?

2. Décision
Ton investissement en 10 ans dans le développement et la protection



4. RESULTATS

Province 1 Province 2

4. RESULTATS

#
Crises

#
Points de 
Prospérité

0 6



4. RESULTATS

4. RESULTATS

#
Crises

#
Points de 
Prospérité 

0 6

4. RESULTATS

#
Crises

#
Points de 
Prospérité 

1 0

Province 1 Province 2





1. INFORMATION SCIENTIFIQUE  

Précipitations Historiques

= Sécheresse

= Inondation





Avez vous entendu parler

du…CHANGEMENT 

CLIMATIQUE?

= Sécheresse

= Inondation

1

6 7 8



Nous avons un NOUVEAU  

MODEL pour le changement 

climatique...

Normale

Inondation

Sécheresse



Resultats Finaux : Decennies 1-3 

UNIQUEMENT

2. DECISIONS D’INVESTISSEMENT 3. OBSERVATIONS 4. RESULTATS

Protection
INONDATIONS

(0 - 9)
DEVELOPPEMENT

(1 - 10)

Protection
SECHERESSE

(0 - 9)

Choisir lô
Option

Robuste?
Précipitations Annuelles 

#
Crises

#
Points de 
Prospérité Décennie

1

2 Oui/ Non

3 Oui/ Non

4 Oui/ Non

TOTAL:



This game was designed by Pablo Suarez and Janot Mendler de Suarez (Red Cross / Red Crescent Climate 
Centre) for the World Bank Chief Economist for Sustainable Development, with additional support from 
the American Red Cross and CDKN.

The development process was part of a research grant to the Red Cross/Red Crescent Climate Centre from the 
Climate and Development Knowledge Network (CDKN Action Lab Innovation Fund). As such, it is an output from a 
project funded by the UK Department for International Development (DFID) and the Netherlands Directorate-
General for International Cooperation (DGIS) for the benefit of developing countries. However, the views 
expressed and information contained in it are not necessarily those of or endorsed by DFID, DGIS or the entities 
managing the delivery of the Climate and Development Knowledge Network, which can accept no responsibility or 
liability for such views, completeness or accuracy of the information or for any reliance placed on them. 


